REGATA COMANDANTE MATTOSO MAIA - INSTRUCOES DE REGATA

[DP] Significa que a penalidade para a infragdo desta regra ficaré a critério da CP e podera ser menor
que uma desclassificacao.

[NP] Significa que uma infracdo a esta regra ndo sera razao para protesto ou pedido de reparagao por
barco. Isso altera as RRV 60.1(a)

[SP] Significa que uma penalizacdo padrao pode ser aplicada pela Comissdao de Regatas e/ou Comité
Técnico, sem audiéncia ou uma penalidade discriciondria pode ser aplicada pela Comissdo de
Protestos com audiéncia. Isto altera a RRV 63.1 e AS.

1. REGRAS
1.1 O evento sera regido pelas “Regras” conforme definidas nas Regras de Regatas a Vela da World
Sailing (RRV).
1.2 Sera aplicado o Apéndice P das RRV.

1.3 As primeiras 3 sentengas de RRV 61.1(a) sdo modificadas para: “Um barco com intengdo de
protestar deve informar o outro barco na primeira oportunidade razoavel. Quando o protesto for
sobre um incidente na area de regatas no qual esteve envolvido ou presenciou, deverd bradar
‘Protesto’. Também devera informar a CR na linha de chegada, imediatamente apos chegar”,
ou assim que possivel, caso se retire da regata.

1.4 Em caso de conflito entre o Aviso de Regata (AR) e estas Instru¢cdes de Regata (IR), prevalecem
as Instrucdes de Regata. Isto altera a RRV 63.7

2. AVISO AOS COMPETIDORES

2.1 Avisos aos competidores serdo publicados no QUADRO DE AVISOS VIRTUAL OFICIAL
(QAVO), via WhatsApp. Clique Aqui, para cessar o QAVO.

3. ALTERACOES DAS INSTRUCOES DE REGATA
3.1 Qualquer alteragdo das Instrucdes de Regata sera publicada até 2 horas antes do sinal de atengao
da primeira regata para a qual far efeito, exceto se alterar a programacao, quando devera ser
publicada até as 19:00horas do dia anterior.
4. SINALIZACAO EM TERRA
4.1 Sinais em terra serdo mostrados no mastro de sinalizagdo, ao lado da rampa no CNC.

4.2 O Sinal de regata “Retardamento”, quando o galhardete RECON for mostrado em terra, ¢
alterado como segue: “1 minuto” ¢ substituido por “ndo antes que 45 minutos”.

5.PROGRAMACAO

6.1 Estao programadas 4 (quatro) regatas para Veteranos ¢ Estreantes.

6.2 O Horario previsto para o sinal de aten¢do da primeira regata de cada dia ¢ 13:00 horas.

6.3 No ultimo dia de regatas, ndo sera efetuada sinalizacdo de partida ap6s as 16:00 horas.

6.4 A entrega de prémios sera dia 12/10, durante o Campeonato Estadual, apds as regatas do dia.
6. BANDEIRAS DE CLASSE

Flotilha Bandeira
Estreantes Azul com Insignia da classe Optimist
Veteranos Branca com Insignia da classe Optimist

7. AREA DE REGATAS E PERCURSO

8.1 [NP] O Anexo-1 Mostra o diagrama do percurso, a ordem em que as marcas devem ser
contornadas e o lado requerido, ficando angulos e tamanho a critério da CR.

8.2 [NP] As regatas serdo disputadas na enseada de Sdo Francisco e/ou Icarai.
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9 MARCAS
9.1. Marcas de Percurso serdo boias inflaveis de cor Laranja;
9.2. Marcas de Alteracao serao boias inflaveis de cor amarela;

9.3. Marcas de Partida serdo 2 embarcagdes da CR exibindo bandeiras de cor laranja ou 1
embarcagdo da CR exibindo bandeira laranja e uma bdia inflavel de cor Amarela com faixa
Preta.

9.4. Marcas de Chegada serdo 2 embarcacgdes da CR exibindo bandeiras de cor azul ou 1 embarcagao
da CR exibindo bandeira azul e uma boia inflavel de cor Amarela com faixa Preta

10 PARTIDA
10.1. A ordem de partida de cada regata sera primeiro Veteranos e em seguida Estreantes.

10.2. O sinal de aten¢do dos estreantes ndo sera dado antes de decorridos pelo menos 3 minutos apds
a partida da flotilha anterior.

10.3. A linha de partida serd entre o lado do percurso do mastro expondo uma bandeira laranja no
barco de sinais da CR na extremidade de BE e o lado do percurso da marca de partida na
extremidade de bombordo.

10.4. [NP][DP] Apos iniciado o procedimento de partida para uma flotilha, os barcos de outra
flotilha devem se manter afastados, a sotavento, da linha de partida, até que a flotilha anterior
a sua, tenha partido.

10.5. Um barco que ndo parta até decorridos 4 minutos do seu tiro de partida sera considerado DNS,
isso altera RRV A4 e AS.

10.6. Para alertar aos competidores que uma regata ird comecar brevemente, a CR ird mostrar a
bandeira Laranja, acompanhada de um sinal sonoro por pelo menos 5 minutos antes do sinal
de atengdo para a primeira flotilha a partir.

11 ALTERACAO DO PERCURSO

11.1. Para alterar a préxima perna do percurso, a CR pode posicionar uma marca de alteragdo, mover
o gate, ou mover a linha de chegada e remover a marca original assim que possivel.

12 CHEGADA

12.1. A linha de chegada sera entre o mastro da CR expondo bandeira azul na extremidade de boreste
e o lado do percurso da marca de chegada na extremidade de bombordo.

12.2. A CR poderd manter sua posi¢ao na linha de chegada, com auxilio do motor.

12.3. [DP] Apds chegar, caso outra regata va ser disputada em seguida, os barcos devem retornar
diretamente para a drea de partida, ou entdo para terra. E ndo devem interferir com os barcos
ainda em regata, ou se preparando para partir.

13 SISTEMA DE PENALIDADES

13.1. [NP][DP] Um barco que tenha cumprido penalidade ou se retirado conforme RRV
44.1 deve informar a CR, assim que possivel.

14 LIMITES DE TEMPO E TEMPO OBJETIVO
14.1. [NP] O Tempo objetivo e os Limites de tempo serdo como se segue:

TEMPO LIMITE LIMITE 1* MARCA TEMPO OBJETIVO

90 minutos 30 minutos 45 minutos
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14.2. Os barcos que ndo chegarem dentro de 20 minutos apds a chegada do 1° colocado serdo
considerados DNF, sem audiéncia. Isto altera a RRV 35, A4 e AS.

14.3. Se nenhum barco contornar a 1? barca dentro do tempo limite para a 1* marca, a regata sera
anulada.

15 PROTESTOS E PEDIDOS DE REPARACAO

15.1. Para informar a CR sobre sua inten¢do de protestar, um barco devera, tdo logo cruze a linha
de chegada se aproximar da embarcacao na extremidade de BE da linha de chegada, pelo lado
externo do percurso e informar o numeral do barco protestado.

15.2. Formularios para solicitacdo de audiéncia estardo disponiveis na secretaria do evento.
Protestos e Pedidos de Reparacao deverao ser 14 entregues, até 60 minutos ap6s a chegada do
ultimo barco na tltima regata do dia, ou ap6s a CR sinalizar que ndo haverd mais regatas no
dia, o que for mais tarde.

15.3. O mesmo prazo da IR 15.2 se aplica para protestos da CR, ou CP sobre incidentes observados
na area de regatas e para pedidos de reparacdo. Isto altera RRV 61.3 e 62.2.

15.4. Avisos de protestos serdo publicados em até 15 minutos apds o fim do prazo para entrega,
informando local e hordrio da audiéncia e partes envolvidas. Nao havera audiéncia de
protestos no sabado.

15.5. Avisos de Protestos da CR, CT e CP serdo publicados para informar os barcos, de acordo com
a RRV 61.1(b)

16 PONTUACAO

16.1. A Pontuagdo de um barco na série serd a soma de suas pontuagdes em todas as regatas. Caso
4 regatas sejam completadas, haverd um descarte. Isto altera a RRV A2.1

16.2. 1 (uma) regata precisa ser completada para validar o evento.
17 SEGURANCA

17.1. [NP][DP] Um barco que se retira da regata, ou ndo vai participar das regatas, deve informar a
CR o mais breve possivel.

17.2. [NP] Para indicar que necessita de assisténcia, o velejador devera solicita-la, acenando com os
bracos ou remo sobre a cabega e apitando. Neste caso um técnico esta autorizado a entrar na
area de regatas para e tdo somente, resgatar o barco, que deverd se retirar da regata
imediatamente.

17.3. [NP] A CR se reserva o direito de prestar assisténcia a um barco que, no seu entendimento,
necessite de socorro, independentemente de sua vontade.

18 BARCOS OFICIAIS
18.1. Os barcos oficiais serdo identificados conforme abaixo:
18.1.1. Embarcagdes da CR terdo uma bandeira laranja;
18.1.2. Embarcac¢des da CP terdo uma bandeira com a letra J;
19 EMBARCACOES DE APOIO
19.1. Todas as pessoas a bordo de embarcacgdes de apoio serdo consideradas pessoal de apoio.

19.2. [NP][DP] Embarcagdes de apoio devem permanecer fora das areas onde os barcos estejam, ou
vao estar competindo, do momento em que a bandeira laranja ¢ mostrada até que o Ultimo
barco, da ultima flotilha desta regata tiver chegado, ou a CR sinalizado que todas as regatas
foram retardadas, ou anuladas.
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19.3. [NP][DP] Para observar a regata, embarcacdes de apoio, poderdo se mover por ambos os lados
do percurso, desde que permanecendo bem afastados (mais de 100 metros) dos barcos.

19.4. [DP][NP] Quanto um membro da CR ou da CP determinar a uma embarcagdo de apoio que
se afaste da area de regatas, este deverd atender, imediatamente.

19.5. [DP] Todos os barcos associados com uma embarcacao de apoio que infrinja algum sub-item
da IR 19, poderao ser penalizados a critério da CP, na regata na qual a infragdo foi cometida.

20 ISENCAO DE RESPONSABILIDADE:

Os competidores participam da regata a seu proprio risco e responsabilidade. Considere a regra 3,
Decisao de Competir. As autoridades organizadoras, institui¢des, organizacdes e individuos
envolvidos com a organizagdo das regatas, ndo aceitara qualquer responsabilidade por perdas e
danos materiais, fisicos ou morte, que possam ocorrer a pessoas ou propriedades relacionadas
diretamente com a série de regatas, tanto em terra quanto a bordo, como consequéncia da
participag@o no evento.
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ANEXO-1 - PERCURSO
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