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[DP] Significa que a penalidade para a infragdo desta regra ficara a critério da CP e podera ser menor que uma
desclassificagao.

[NP] Significa que uma infragdo a esta regra néo sera razéo para protesto ou prdido de reparagédo por barco. Isso
altera as RRV 60.1(a)

[SP] Significa que uma penalizagdo padrao pode ser aplicada pela Comisséo de Regata, sem audiéncia, ou outra
penalidade pode ser aplicada pela CP com audiéncia.

1. REGRAS

1.1 O Evento seré regido pelas “Regras” conforme definidas no Regulamento de Regatas a Vela
da World Sailing 2021/2024 (RRV).

1.2 Para efeito de aplicacdo da RRV-47 fios de la usados para “passar’ balées, ndao sao
considerados lixo.

2. AVISO AOS COMPETIDORES

2.1 O Quadro de Avisos Oficial sera o grupo de WhatsApp, criado especialmente para o evento
cujo link estara disponivel no site do evento. Havera um quadro fisico no Clube Naval onde
serdo postados os mesmos documentos, mas para cumprimentos dos prazos requeridos nas
RRYV valera o horario de publicagdo no Quadro de Avisos Online;

3. ALTERACOES DAS INSTRUCOES DE REGATA

3.1 Qualquer alteracdo das Instru¢cdes de Regata sera publicada até 2 horas antes do sinal de
atencao da primeira regata para a qual tera efeito, exceto se alterar a programacéao, quando
devera ser publicada até as 20:00hrs do dia anterior.

4. SINALIZACAO EM TERRA
4.1 Sinais em terra serdo mostrados no mastro de sinalizagao, ao lado da rampa dos monotios.

4.2 Quando a bandeira Recon for mostrada em terra, “1 minuto” é substituiido por “ndo menos que
45 minutos’ na definicao do sinal de retardamento.

5. PROGRAMA DE REGATAS
5.1  Programacao:

Dia Horario Evento
16/06 09:00 as 10:00 Pendéncias de Inscrigao e Registro
12:00 Regata Comte. Erico
17/06 12:00 Regata Comte Ermel
Apoés regatas Happy Hour
18/06 12:00 Regata Almirante Righi
Em Seguida 22 Regata do dia ( Exceto Cruzeiro)
19/06 12:00 Regatas
18:30 Cerimonia de Premiacéo

5.2 Estdo programadas 4 (quatro) regatas para a classe CRUZEIRO e 5 (cinco) regatas para as
classes VPRS e RGS.

5.3 O Inicio das regatas esta previsto para as 12:00hrs todos os dias.

5.4 No ultimo dia do evento (19/06), nenhuma sinalizacao de partida sera feita apés as 15:45h

6. BANDEIRAS DE CLASSE
6.1 As bandeiras de classe serao conforme abaixo:

Classe Bandeira
ORC e VPRS Branca

BRA-RGS Amarela
CRUZEIRO Verde

7. AREA DE REGATAS

7.1. As regatas serdo disputadas na Baia de Guanabara e adjacéncias, entre o arquipélago de
Maricas, llha Rasa e llhas Tijucas.

8. PERCURSOS:
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

8.1. O Anexo-1 descreve os percursos que poderao ser utilizados. Quando forem diagramas, estes
indicardao os angulos aproximados entre as pernas, a ordem em que as marcas deverao ser
contornadas e o lado pelo qual deveréo ser deixadas.

8.2. Até o sinal de atencao, a CR mostrara em um quadro na embarcacao de sinalizagdo, o numero
do percurso a ser utilizado.

MARCAS

9.1. Marcas de Percurso, quando ndo forem explicitamente definidas no Anexo-1, serdo boias
inflaveis de cor laranja;

9.2. Marcas de Alteracao serao béias inflaveis de cor amarela;

9.3. Marcas de Partida serdo 2 embarcacdées da CR exibindo bandeiras de cor laranja ou 1
embarcacdo da CR exibindo bandeira laranja e uma boia inflavel amarela com faixa preta.

9.4. Marcas de Chegada serdo 2 embarcagcées da CR exibindo bandeiras de cor Azul ou 1
embarcacao da CR exibindo bandeira laranja e uma béia inflavel amarela com faixa preta.

AREAS QUE SAO OBSTRUCAO

10.1. Observar as areas determinadas nas cartas nauticas da regiao e avisos aos navegantes.
PARTIDA

11.1. A CR informara no quadro da embarcagao de sinalizacdo a ordem de partida de cada classe.

11.2. Para alertar os barcos que uma regata, ou sequéncia de regatas ird comegar em breve, a
bandeira laranja sera exibida 5 minutos antes do sinal de atencao.

11.3. A linha de partida sera entre o lado do percurso do mastro expondo bandeiras laranjas na
embarcagdo de sinalizagdo na extremidade de boreste e a marca de partida na outra
extremidade.

11.4. [DP] Classes que nao estejam partindo devem deixar livre a area de partida durante o
procedimento de partida das outras classes.

11.5. Um barco que ndo partir apés passados: 15 minutos nas Regata comte. Erico e Ermel, ou 4
minutos nas outras regatas, do seu tiro de partida sera considerado DNS sem audiéncia, isso
altera RRV A4 e A5.

11.6. [NP] A CR poderé informar, via radio-VHF, os barcos escapados apés a partida.

ALTERACAO DO PERCURSO

12.1. Para alterar a proxima perna do percurso, a CR ira posicionar uma marca de alteragdo (ou
mover a linha de chegada) e remover a marca original assim que possivel. Quando a marca de
alteragao for novamente alterada, a nova marca sera uma marca original.

12.2. Quando, em um percurso barla/sota, a marca 1 for substituida por uma nova marca, ndo havera
uma nova marca 12.

12.3. Quando, em um percurso barla/sota, o gate de sotavento for alterado, havera apenas uma nova
marca 2p.

CHEGADA

13.1. Alinha de chegada sera entre o mastro expondo bandeira Azul na embarcac¢do da CR em uma
extremidade e a marca de chegada na outra.

SISTEMA DE PENALIDADES

14.1. RRV 44.1 ¢é alterada de forma que a penalidade de 2 voltas é substituida por penalidade de 1
volta.
TEMPO LIMITE

15.1. Barcos que ndao cheguem dentro dos limites de tempo abaixo, serdo considerados DNF, isto
altera RRV 35, A4 e A5:
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16.

17.

18.

19.

20.

21.

Classe Limite de Tempo
Barla/Sotas Demais Regatas (segundos)
VPRS o 1440 x Tamanho da regata(mn)
ORC 2 horas para o primeiro GPH * 2 * Distancia em Milhas
barco de cada classe + 50
RGS minutos para os demais 1440 x Tamanho da regata(mn)
CRUZEIRO 1440 x Tamanho da regata*mn)

PROTESTOS E PEDIDOS DE REPARACAO

16.1. Formulérios para protestos estdo disponiveis na secretaria do evento. Protestos e Pedidos de
Reparagéo deverao ser entregues la dentro do prazo limite.

16.2. Para a Regata Comte Erico, o prazo limite para entrega de protestos sera as 9:30hrs do dia
17/06. Nas demais regatas, o prazo limite sera de 60 minutos apdés a chegada do ultimo
colocado da classe na ultima regata do dia, ou a CR sinalizar que ndo havera mais regata
naquele dia, 0 que ocorrer mais tarde.

16.3. Avisos de protestos serdo publicados em até 20 minutos apés o fim do prazo para entrega,
informando local e horario da audiéncia e partes envolvidas.

16.4. No ultimo dia de regatas um pedido de reparagéo, baseado em uma decisao da CP, decera ser
entregues até 20 minutos apds a decisao. Isto altera RRV 62.2

PONTUACAO

17.1. Quando até 3 (trés) regatas tiverem sido completadas, a pontuagéo do barco na série sera a
soma de suas pontuagdes em cada regata.

17.2. Quando 4 (quatro) ou mais regatas tiverem sido completadas, a pontuagéao do barco na série
serd a soma de suas pontuagdes de cada regata, excluindo-se seu pior resultado.

17.3. Uma regata € requerida para validar o evento.
TEMPO CORRIGIDO
18.1. Nas Classes BRA-RGS e VPRS, s correcao sera pelo respectivo fator de corregao de tempo.

18.2. Para Classe ORC as regatas de percurso serdo calculadas usando TOT-All Purpose e as
regatas Barla/Sota serado calculadas usando PCS-Constructed Course

18.3. Nao havera tempo corrigido para a classe Cruzeiro
INSPECAO E VERIFICACAO DE MATERIAL

19.1. Os barcos, seu equipamento e seus tripulantes poderdo ser inspecionados a qualquer
momento, inclusive com pesagem de tripulantes.

19.2. Um medidor podera entrar abordo logo ap6s uma regata para inspec¢ao e /ou solicitar que a
tripulacdo de um barco se encaminhe para pesagem, logo apés as regatas do dia.

RESTRICAO DE RETIRADA DA AGUA

20.1. [SP] Os barcos nao sao obrigados a pernoitar no CNC, mas nao poderao ser retirados da agua
sem prévia autorizacao da CR, entre o tiro de atencéo da 12 regata e o término da ultima regata
do evento.

20.2. [DP] Equipamento de respiracao submersa e piscinas plasticas ou equivalente, ndo podem ser
usadas, em volta dos barcos, entre o tiro de atencao da 12 regata e o término da dltima regata
do evento.

COMUNICAGAO

21.1. [DP] Exceto quando em emergéncia, um barco em regata ndo devera fazer nem receber
nenhuma transmissao de voz ou dados, nao disponivel aos demais competidores.

21.2. [DP][NP] Todo barco devera informar a CR se estiver se retirando da regata.

21.3. [DP][NP] Na regata Comandante Erico os barcos deverao informar & CR quando estiverem a 3
milhas da Linha de chegada.

21.4. A CR estara no canal 74 VHF.
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22. ISENCAO DE RESPONSABILIDADE:

Os competidores participam da regata a seu proprio risco e responsabilidade. Considere a regra 3,
Decisdo de Competir. As autoridades organizadoras, instituicdes, organizagbes e individuos
envolvidos com a organizagdo das regatas, ndo aceitara qualquer responsabilidade por perdas e
danos materiais, fisicos ou morte, que possam ocorrer a pessoas ou propriedades relacionadas
diretamente com a série de regatas, tanto em terra quanto a bordo, como consequéncia da
participacao no evento.
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ANEXO-1 — PERCURSOS

PERCURSO-1

[ @] Barla/Sota
Sinal

Sequéncia das montagens

L2 Largada—1—1a—2s/2p—1—1a— Chegada

L3 Largada—1—-1a—-2s/2p—1—-1a—-2s/2p—1—-1a - Chegada

@ As marcas 1, 1a e 2p deverao ser deixadas por Bombordo

: Start H Finisho

PERCURSO-2 Largada nas proximidades da Ilha de Boa Viagem, Arquipélago de Maricas (BE),
Chegada no mesmo Local da Largada.

A marca 2s devera ser deixada por Boreste.

PERCURSO-3 Largada nas proximidades da Ilha de Boa Viagem, llha do Pai (BE), Ilha Rasa (BE),
Chegada no mesmo Local da Largada.

PERCURSO-4 Largada nas proximidades da Ilha de Boa Viagem, llha Rasa (BB), llha do Pai (BB),
Chegada no mesmo Local da Largada.

PERCURSO-6 A ser definido pela CR e exposto em quadro na embarcacao de Sinalizagao da CR.



